Regolamento__ A Flight of Fortune

Regole del gioco

Lo schermo di gioco ospita una griglia composta da 5 righe e 9 colonne.

Negli spazi delle colonne 2, 4, 6 e 8 si dispongono vari tipi di Monete associate a premi e funzioni
speciali.

Negli spazi delle colonne 1, 3, 5, 7 e 9 si dispongono delle Parentesi (di apertura o di chiusura, pitu o
meno alte) oppure dei simboli neutri. Le Parentesi possono delimitare aree di vincita mentre i simboli
neutri non creano zone di raccolta.

Il gioco consente di scommettere un importo complessivo compreso fra 0,25€ e 30,00€.
| premi disponibili vengono calcolati in base alla puntata totale piazzata.

Main game: Il giocatore clicca sul pulsante Gira avviando il Main game. Vengono dapprima disposte
casualmente le Monete negli spazi delle colonne 2, 4, 6 e 8 e poi le Parentesi negli spazi delle colonne
1,3,5,7e9. Viene assegnata una vincita nel caso in cui una coppia formata da una Parentesi di
apertura e una Parentesi di chiusura della medesima altezza si disponga in modo tale da delimitare
un’area contenente delle Monete. Vincite per differenti aree di raccolta si cumulano. La vincita
dipende dalle Monete presenti nelle aree delimitate dalle coppie di Parentesi. Le Monete situate fuori
dalle aree di raccolta racchiuse fra Parentesi non hanno alcun effetto.

| simboli disponibili sono i seguenti:

Parentesi:
o La Parentesi di apertura alta 1 pud apparire solo nelle colonne 1, 3 e 5.
o La Parentesi di chiusura alta 1 puo apparire solo nelle colonne 5, 7 e 9.
o La Parentesi di apertura alta 2 pud apparire solo nelle colonne 1, 3,5 e 7.
o La Parentesi di chiusura alta 2 puo apparire solo nelle colonne 3,5, 7 e 9.
o La Parentesi di apertura alta 3 pud apparire solo nelle colonne 1, 3,5 e 7.
o La Parentesi di chiusura alta 3 puo apparire solo nelle colonne 3,5, 7 e 9.
Monete:
o | simboli Moneta crediti Alto (di colore oro) possono apparire solo nelle colonne 2, 4, 6
e 8 e sono associati a premi compresi fra 2,40 e 400,00 volte la puntata totale.
o | simboli Moneta crediti Medio (di colore blu) possono apparire solo nelle colonne 2, 4,
6 e 8 e sono associati a premi compresi fra 0,48 e 0,60 volte la puntata totale.
o | simboli Moneta crediti Basso (di colore viola) possono apparire solo nelle colonne 2,
4, 6 e 8 e sono associati a un premio pari a 0,04 volte la puntata totale.
o | simboli Moneta Moltiplicatore (x2, x3, x4 o x5) possono apparire solo nelle colonne 2,

4, 6 e 8 e applicano il moltiplicatore indicato alla somma dei premi presenti nella raccolta di cui
fanno parte.

o | simboli Moneta crediti Potenziamento possono apparire solo nelle colonne 2,4, 6 e 8
e potenziano i premi dei simboli Moneta crediti Basso e Medio presenti nella propria raccolta
in simboli Moneta crediti Alto. Assegnano inoltre un premio Moneta crediti Alto aggiuntivo alla

vincita.

o | simboli Moneta Raccogli colonna possono apparire solo nelle colonne 2,4,6e 8 e
aggiungono alla raccolta di cui fanno parte tutte le Monete presenti nella colonna su cui sono
apparsi.
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o | simboli Moneta Incassa tutto possono apparire solo nelle colonne 2,4, 6e 8 e
aggiungono alla raccolta di cui fanno parte tutte le Monete presenti nella griglia.
o | simboli Moneta Giocata aggiuntiva (2, 3 0 5) possono apparire solo nelle colonne 2, 4,
6 e 8 e attivano le giocate aggiuntive.

Simboli sovrapposizione:
° | simboli sovrapposizione Premio Giungla possono apparire associati a un qualsiasi
simbolo Moneta. Non assegnano una propria vincita né alterano il premio della Moneta a cui
sono associati, ma possono assegnare i Premi Giungla.
° | simboli sovrapposizione Incremento Premio Giungla possono apparire associati a un
qualsiasi simbolo Moneta. Non assegnano una propria vincita né alterano il premio della
Moneta a cui sono associati, ma incrementano gli importi dei Premi Giungla.

Premi Giungla: Questo gioco prevede tre possibili Premi Giungla: Maggiore, Minore e Mini. Gli importi
di base dei premi sono, rispettivamente, 86,28, 23,60 e 6,84 volte la puntata totale. Ogni volta che
sulla griglia di gioco appare, in qualsiasi posizione e non necessariamente in un’area di raccolta attiva,
un simbolo sovrapposizione Incremento Premio Giungla uno dei tre premi (determinato casualmente)
viene incrementato di un importo casuale compreso fra 0,04 e 2,08 volte la puntata totale. |

Premi Maggiore, Minore e Mini possono salire, rispettivamente, fino a un massimo di 323,76, 89,64 e
25,64 volte la puntata totale. Quando in un’area di raccolta attiva vengono raccolti tre o piu simboli
sovrapposizione Premio Giungla, il giocatore ottiene uno dei tre Premi Giungla. Il premio disponibile
per la giocata in corso viene determinato casualmente ogni volta che sulla griglia appaiono dei simboli
Premio Giungla. Dopo che uno dei Premi & stato vinto, il suo importo torna al valore base.

Funzione Colpetto: Questa funzione puo attivarsi in modo casuale su una qualsiasi giocata in cui due
Parentesi della medesima altezza, una di apertura e una di chiusura, siano apparse sfalsate e non
creino alcun area di raccolta. Quando la funzione si attiva, la Parentesi di chiusura viene spostata in
alto o in basso in modo tale da allinearsi con I'altra e generare una zona di raccolta.

Giocate Aggiuntive A Flight of Fortune: Le giocate aggiuntive vengono avviate quando in un’area di
raccolta attiva € presente un simbolo Moneta Giocata aggiuntiva. |l numero di giocate aggiuntive vinte
dal giocatore dipende dal numero riportato sulla Moneta Giocata aggiuntiva attivante (2, 3 0 5).
Durante le giocate aggiuntive le Parentesi restano in posizione e a ogni giocata vengono disposte
casualmente nuove Monete nelle Aree di raccolta attive e vengono assegnate le rispettive vincite.
Durante le giocate aggiuntive non appaiono né i simboli sovrapposizione Premio Giungla né i simboli
sovrapposizione Incremento Premio Giungla e non € possibile vincere i Premi Giungla. Durante le
giocate aggiuntive i simboli Moneta Giocata aggiuntiva appaiono normalmente ed € possibile vincere
ulteriori giocate aggiuntive (fino a un massimo di 8). Gli ampliamenti delle zone di raccolta generati
dalle Monete Raccogli colonna e Raccogli tutto non persistono tra una giocata aggiuntiva e I'altra.
Tutte le giocate aggiuntive vengono giocate con la medesima puntata della giocata attivante.

Le vincite delle funzioni bonus vengono aggiunte alle vincite regolari.
Non ci sono limiti di tempo imposti al giocatore nella presa delle decisioni.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)

Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari al 94,15 %.
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